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Program
den 8. oktober
2015

09.30 -10.00: Ankomst med morgenmad
10.00-10.15:  Velkomst ved Thomas Fredenslund, direktgr i Styrelsen for It og Laering

10.15 -11.30:  Resultater fra demonstrationsskoleforsgg om it-baseret leering
ved Birgitte Holm Sgrensen, Aalborg Universitet og Thomas Illum Hansen,

UC Lillebzelt

11.30 -12.30:  Valgfrie sessioner - 1. runde
Konferencedeltagerne har mulighed for at deltage i to af nedenstaende
sessioner, idet sessionerne vil blive gentaget i 2. runde.

1. It og malstyret undervisning med fokus pa elevinddragelse

2. Kreative elevprocesser med it i innovativ undervisning

3. It til understgttelse af inklusion og undervisningsdifferentiering

4. Udvikling af nye kompetencelgftsformer for leerere

5. Padagogisk laeringscenter som drivkraft i skolernes it-kapacitetsopbygning

12.30 -13.30:  Frokost
13.30 -14.30:  Valgfrie sessioner - 2. runde
14.30 - 14.45:  Kaffepause

14.45 -15.45:  Transforming Teaching and Learning Across the School System
ved Professor Michael Fullan, Ontario, Canada

15.45 -16.00:  Afrunding og tak for i dag ved Dorthe Mgller, souschef i KL

Konferencier Aslak Gottlieb, undervisningskonsulent




Velkommen

Til afslutningskonferencen for demonstrationsskoleforsgg om it-baseret laering

Folkeskolen er i dag midt i en stor forandringsproces. Nye paedagogiske metoder
til at anvende it i undervisningen skal vaere med til at skabe en bedre folkeskole,
hvor alle elever leerer mere og far kompetencer, der raekker ind i det 21. arhund-
rede. Derfor igangsatte Regeringen og KL i 2013 demonstrationsskoleforsggene
om it-baseret leering, der er statens og kommunernes aktuelt stgrste forsknings-
aktivitet om it-baseret leering.

Gennem de sidste to ar har forskere, konsulenter, skoleledere, leerere og paeda-
goger veeret travlt optaget af at undersgge og dokumentere, hvordan it kan bidrage
til at skabe en bedre laering for eleverne. Med demonstrationsskoleforsggene skal
vi nemlig skabe ny viden, ikke blot om hvad der virker, men ogsa hvordan, hvorfor
og hvornar it kan veere en drivkraft til at understgtte elevernes lzering.

Demonstrationsskoleforsggene er nu ved at veere ved vejs ende. Forskerne og
konsulenterne har afsluttet forlgbene pa de 28 deltagende skoler. | starten af
2016 bliver de endelige resultater offentliggjort. Udover forskningsrapporter vil
formidlingen bestd af praksisnaert inspirationsmateriale til gavn for skoler og
kommuner i hele landet.

Med afslutningskonferencen for demonstrationsskoleforsggene gnsker vi at give
et blik ind i nogle af de vigtigste erfaringer og resultater fra projektet og saette
fokus pa, hvordan resultaterne kan anvendes i praksis til gavn for elevernes
leering pa alle landets folkeskoler.

Forelgbige resultater fra demonstrationsskoleforsggene viser bl.a., at nar it
anvendes rigtigt, kan det bidrage til at understgtte inklusion, undervisnings-
differentiering og nye innovative undervisningsformer, der fremmer elevernes
leereprocesser. Dette er blot nogle af de resultater, der vil blive praesenteret
og uddybet pad konferencen, og som der vil blive arbejdet videre med pa dagens
sessioner.

Derfor ser vi frem til at byde velkommen til forskere, konsulenter, skoleledere
og leerere, der har deltaget i projektet, og som her deler deres erfaringer og
resultater. Der skal lyde en stor tak til de 28 skoler rundt om i landet, der har
deltaget i projektet og bidraget til, at vi med resultaterne fra demonstrations-
skoleforsggene kan ggre en god skole endnu bedre med brug af it.

Vel mgdt og god forngjelse

Thomas Fredenslund Jane Wiis
Direktar, Styrelsen for It og Leering Direktar, KL




Elevernes

egenproduktion og
elevinddragelse

Projektet stiller skarpt pa, hvordan dét at gere elever til

producenter af digitale produkter kan styrke elevernes ejerskab

til det faglige og tveerfaglige arbejde og dermed oge deres

motivation for at deltage i undervisningen.

Projektet ‘Elevernes egenproduktion og
elevinddragelse’ undersgger, hvordan
elevers digitale produktion kan understgtte
deres leereprocesser og kvalificere deres
faglige og tvaerfaglige leeringsresultater.
Samtidig undersgger og afprgver projektet,
hvordan inddragelsen af elever som med-
skabere af didaktiske design i undervis-
ningen kan styrke elevernes engagement,
motivation og faglige udbytte. Forelgbige
resultater peger bl.a. pa, at omkring halv-
delen af de elever, der normalt ikke er aktive
i undervisningen, bliver mere aktive i digitale
produktionsprocesser. Dette kan bl.a.
skyldes, at den digitale produktion fremmer
meningsfulde laereprocesser for eleverne.

Projektets interventioner handler bl.a.

om at lade elever producere opgaver og
leeringsressourcer til andre elever, at lade
elever producere videopraesentationer for
klassekammerater eller elever pa andre
skoler og at lade elever undervise hinanden,
nar de skal laere, hvordan man producerer
og arbejder med de forskellige produkter.

Teknologien dbner altsad nye muligheder
for, hvordan eleverne kan blive aktive
producenter i undervisningen.

Et andet af projektets omdrejningspunkter
er, at elevers arbejde med digitale tekno-
logier kan understgtte, at de arbejder
selvstaendigt og fokuseret i leengere tid ad
gangen. | takt med at eleven selvstaendig-
ggres, laegges der i interventionerne op til,
at leereren opstiller en didaktisk ramme,
der sikrer lgbende feedback, og hvor eleven
selv er med til at formulere mal for sin egen
leering. Forelgbige resultater peger bl.a.
pa, at arbejdet med gget elevinddragelse og
elevernes egenproduktion kan medvirke til
at omorganisere tid, hvorved laereren kan
arbejde mere differentieret.

| forbindelse med projektet er der gennem-
fort forspg bade i indskolingen, pa mellem-
trin og i udskolingsklasser pa fem forskel-
lige skoler. | disse forsgg er der fokuseret
pa at gennemfgre aktiviteter bade for elever
og for laerere og ressourcepersoner.



Det har vaeret en stor motivationsfaktor for
eleverne, at de i hgjere grad har veeret med-
producenter og vaeret mere aktive og kreative
i undervisningen. Det har ogsa abnet for nogle
nye didaktiske muligheder; hvis man som
elev fx skal lave en video i undervisningen,
som forklarer andre, hvordan man lgser en
opgave, opstar der nye muligheder, hvor man
selv far en bedre forstaelse af emnet.

| stedet for at lade vejlederne gennemfgre
aktiviteter for eleverne, mens larerne star pa

sidelinjen, har laererne gennem nogle

sma laboratorier faet stotte af vejlederne til
at udvikle deres almindelige undervisning
gennem inddragelsen af digitale medier.

Pa den made bliver arbejdet med digitale
medier ikke til noget ekstraordinzert, der
skiller sig ud fra den almindelige under-
visning. Det bliver integreret. Og sadan vil
vi gerne fortsaette.

Kasper Nyholm,
viceskoleleder pa Absalons Skole
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Inklusion og undervisnings-
differentiering i digitale

laeringsmiljger

En af de store opgaver, skolerne star over for, er arbejdet med at

skabe en inkluderende og differentieret undervisning, hvor der er

lige deltagelses- og leeringsmuligheder for alle elever. I dette arbejde

kan digitale teknologier spille en betydningsfuld rolle.

Nye didaktiske praksisser, brug af digitale
teknologier og et styrket vejlederkorps er
grundtankerne bag projektet ‘Inklusion
og undervisningsdifferentiering i digitale
leeringsmiljger’.

I to ar har forskere og konsulenter stgttet
fem skoler i at styrke deres brug af digi-
tale teknologier - fordi digitale teknologier
rummer vigtige potentialer, som kan stgtte
elevernes leereprocesser. Skolerne har bl.a.
arbejdet med princippet om laese- og skrive-
teknologi [LST) for alle elever og i alle fag,
som bredt stgtter og udfordrer elevernes
leesning og skrivning. Forelgbige resultater
viser, at leerernes erfaringer med LST til dif-
ferentiering er meget positive. Projektet vil
som led i de endelige resultater bl.a. forsgge
at dokumentere, om anvendelse af LST har
betydning for elevernes leesefremskridt

i forhold til de nationale tests. En anden
teknologi, der er arbejdet med pa skolerne,
er det nyudviklede ‘Elevbaro’, som giver
elever stemme og klassens team systema-
tisk feedback om, hvordan eleverne trives

fagligt og socialt i undervisningen. Formalet
er, at leererne far gje pa nye muligheder for
at differentiere undervisningen.

| projektet har forskere og konsulenter
samtidig arbejdet med at styrke leereres
didaktiske kompetencer. Iseer har man haft
fokus pa den projektorienterede under-
visning. Leerere og paedagoger har faet
sparring om, hvordan de kan have en facili-
terende rolle i undervisningen og skabe
stgrre selvsteendighed blandt eleverne.
Tanken er, at man ved at styrke elevernes
selvstaendighed i undervisningen skaber
bedre deltagelsesmuligheder for alle elever.

For at understgtte fremdrift og forankring
af projektet har forskere og konsulenter
lgbende arbejdet med at styrke ressource-
personernes og ledelsens roller. Bl.a. har
man klaedt ressourcepersonerne pa til
fremadrettet at stgtte laererne i den igang-
satte udvikling. Dette ses som vaesentligt

i forhold til at fastholde skolernes udvik-
lingsarbejde.



| dag er brugen af it-redskaber blevet en
integreret del af undervisningen - en del af
kulturen, sarligt pA mellemtrinnet. Far i
tiden kunne elever, der brugte it-rygsaekke,
fole sig anderledes, fordi de kun var fa, der
brugte dem. | dag bruger alle elever it-red-
skaber som bl.a. Crome Book og App Writer.
De kan nemlig hjalpe eleverne pa forskellige
mader, hvor de har behov for det. Pa den
made hjzelper it-redskaberne med at skabe
en mere differentieret undervisning.

Den store opgave, vi star overfor nu, er at
lade kulturen fra mellemtrinnet sive nedad
til indskolingen og gro opad til udskolingen.
Vi skal have spredt de gode erfaringer, man
har gjort pa mellemtrinnet. Samtidig vil vi
holde liv i erfaringerne fra projektet ved at
koble det til de nye udviklingsprocesser,

vi skal veaere en del af.

Hans Winther,
skoleleder pa Christiansfeld Skole




It 1 den innovative skole
- nye kompetencer,

nye organiseringsformer
i det 21. arhundrede

Projektet skal styrke elevernes kompetencer til at bruge it pa en

kreativ made i losningen af faglige problemstillinger. Gennem fem

undervisningsforleb inspirerer projektet til nye undervisnings-

former, ny organisering og nye typer af samarbejde.

Projektet har fokus p&, hvordan it og digitale
medier kan udnyttes til at skabe under-
visningsforlgb, der styrker elevers kompe-
tencer inden for bl.a. samarbejde, kreativitet,
innovation, produktion og problemlgsning.
Projektet arbejder med at udvikle bade
leererkompetencer og laerernes samarbejds-
former gennem afprgvning af konkrete,
innovative, it-baserede undervisningsforlgb

i udvalgte fag pa bestemte klassetrin.

Projektet har udviklet og afprgvet i alt fem
undervisningsforlgb pa de deltagende skoler.
Alle forlgbene inddrager it og har fokus pa at
inspirere til vedvarende a&ndringer i under-
visningen i forhold til innovation. Ud over de
fem forlgb er der pa hver skole blevet igang-
sat en mediepatrulje. | mediepatruljen laerer
udvalgte elever om de forskellige teknologi-
er, som forlgbene anvender, med det formal,
at eleverne aktivt kan hjzelpe laererne med at
gennemfgre undervisningsforlgbene.

Parallelt med de fem innovative under-
visningsforlgb har projektet en organisato-
risk indsats. Den organisatoriske indsats har
som mal at skabe strukturer i skolerne, der
understgtter nyudvikling i relation til projek-
tet og organisatorisk laering. Det er bl.a. sket
ved at etablere nye samarbejdsrelationer
mellem de deltagende leerere, at arbejde

ud fra en projektorganiseringsmodel og at
etablere netvaerksrelationer mellem bade
fag og skoler. Projektet har saledes ikke kun
haft blik for at skabe blivende forandringer

i undervisningen, men ogsa at forandre
skolens kultur og organisering.

Forelgbige resultater fra projektet peger
bl.a. pd, at indsatser, der omfatter hele
skolen, fremmer innovativ, it-baseret under-
visning og virkelighedsnaer problemlgsning,
der understgtter elevernes udvikling af det
21. &rhundredes kompetencer. Derudover
er skolens ledelse af afggrende betydning
for skolens og medarbejdernes udbytte af
projektet.






It-fagdidaktik og
leererkompetencer
| et organisatorisk

perspektiv

Projektet arbejder pa at styrke leereres kompetencer til
at integrere fag, didaktik og it med henblik pa at oge elevers

leeringsudbytte.

‘It-fagdidaktik og leererkompetencer i et
organisatorisk perspektiv’ er et kompetence-
udviklingsprojekt, der har til formal at
styrke brugen af it i den faglige og paeda-
gogiske udvikling af skolens fag. Projektet
er tilrettelagt som et praksisnaert samar-
bejde med fem skoler og har fra forskellige
vinkler sat fokus p&, hvordan it-baserede
leeringsformer kan indga i nye og innovative
undervisningsforlgb, og hvordan fzelles ud-
vikling af undervisningsforlgb i fagteams kan
indvirke pa samarbejdet mellem leerere og
vejledere og pa udvikling af undervisningen.

Projektet har arbejdet pd bade et didaktisk,
teknologisk og organisatorisk niveau. Pa det
didaktiske niveau har leererne indgdet i en
raekke workshops og undervisningsrettede
aktiviteter sammen med faglige konsulenter.
Leererne har bade eksperimenteret med
bestemte méader at bruge it i undervisningen
pé og udviklet, beskrevet og afpragvet nye
innovative udviklingsforlgb i praksis.

Pa det teknologiske niveau er leererne blevet
introduceret til og har afprgvet konkrete
teknologiske veaerktgjer, og pa det organi-
satoriske niveau har projektet sat saerligt
fokus pa skoleledelsens rolle og handlerum.
Skoleledelsen har bl.a. arbejdet med,
hvordan man kan sikre gode rammer for en
styrket brug af it, og hvordan arbejdet kan
fastholdes over tid. Forelgbige resultater
fra projektet peger bl.a. pa, at en sédan
koordineret indsats i forhold til at saette
fokus pa teknologi, didaktik og organisering
fremmer systematisk videndeling og bidrag-
er til feelles forberedelse og faglig udvikling.

| opsamlingen af resultater fra projektet
er der bl.a. en serlig opmaerksomhed pa,
hvordan kompetenceudviklingsindsatsen
har fgrt til konkrete, nye anvendelser af it
i undervisningen.



Projektet har vaeret med til at spore os ind

pa, hvad it kan bruges til med hensyn til
leering, hvor it for nogle maske tidligere har
vaeret noget, som man gik hen et sted og
gjorde. De lzerere, der har deltaget, anvender
i hgj grad it i deres undervisning som et
redskab til lering i dag. Det er det vigtigste
ved projektet.

Det, vi faldt for, da vi tilmeldte os projektet,
var forst og fremmest muligheden for at fa
vejledning fra dygtige folk, bl.a. fra univer-

s

sitetet. Nar der kommer folk udefra med
noget tyngde, giver det en langt storre
gennemslagskraft, end nar vi selv gver

os pa skolen. Som skole indgdr man ofte

i projekter, der slutter, og som ikke kommer
videre. | et projekt som dette bliver man
derfor ogsa ngdt til at have en skarp, samlet
plan for, hvad man vil, og hvordan man kan
fastholde det bagefter.

Lars Jacobsen,
viceleder pé Vissenbjerg Skole




Digitalt
understgttede
leringsmal

Projektet ‘Digitalt understottede leeringsmal” udvikler og

afprover, hvordan digitale ressourcer kan understotte arbejdet

med malstyret undervisning i skolen. Projektet er gennemfort

i samarbejde med ti danske skoler.

Projektet ‘Digitalt understgttede leeringsmal’
har til formal at udvikle, afprgve og skabe
viden om, hvordan digitale redskaber kan
sikre en god kobling mellem Forenklede
Feelles Mal og en mélstyret undervisnings-
praksis. Da projektet blev igangsat, var
mange skoler endnu ved at ggre de fgrste
erfaringer med at arbejde leeringsmals-
styret, og der fandtes kun sparsomme
eksempler pa digitale veerktgjer til det
formal. Et vigtigt instrument for projektet
blev derfor at udvikle en prototype, der
kunne afprgves i et teet samarbejde med
praktikerne.

Resultatet af arbejdet blev det digitale red-
skab Malpilen, som er afprgvet pa 10 skoler
og af i alt 100 leerere. Hensigten med at
udvikle Malpilen har veeret bade at udvikle et
konkret bud pd et brugbart digitalt redskab,
der kan understgtte leerernes arbejde med
malstyret undervisning, og at ggre erfaringer
med hensyn til, hvordan s&dan et redskab
indvirker pa leerernes praksis og elevernes

leering. Projektet belyser saledes forskel-
lige spgrgsmal - hvilke konkrete behov har
leererne med hensyn til et digitalt redskab,
ger et digitalt redskab koblingen til Fzelles
M3l lettere, og bliver redskabet i sig selv
styrende for praksis?

Projektet har sat fokus pa fagene dansk og
matematik og har udover deltagelse af 10
skoler inddraget viden og erfaringer fra en
raekke fagdidaktiske konsulenter og forsk-
ere. Projektet har bestdet af badde en ud-
viklingsfase og en interventionsperiode, hvor
praktikere og forskere har gjort konkrete
erfaringer ude pa de enkelte skoler.

| resultaterne fra projektet forventes bl.a.

at indgd ny viden om de mange forskellige
méader, leerere forstar leeringsmal pa, og
hvilke strategier de vaelger i arbejdet med
leeringsmalstyret undervisning. Samtidig vil
projektet pege pa, hvilke faktorer der under-
stgtter og vanskeligger arbejdet med (digital)
leeringsmalsstyret undervisning.



Fra starten har vi set projektet som et
udviklingsarbejde i forbindelse med vores
undervisning og en bevaegelse mod malstyre-
de leereprocesser. Vi har vaeret del af en
fantastisk proces, hvor vores laerere har
kunnet reflektere og diskutere didaktik pa

et niveau, der ikke er tid til i det daglige.

De didaktiske diskussioner er helt ngdven-
dige for at designe et digitalt veerktgj, der er
sa godt som muligt. Det er helt sikkert, at

vi har brug for et digitalt vaerktgj - uden et

digitalt veerktgj bliver arbejdsbelastningen
simpelthen for stor. Samtidig har et digitalt
vaerktgj nogle begraensninger, og det kan

fx vaere svaert at rumme mangfoldigheden

i vores praksis i ét vaerktgj. Det er derfor
vigtigt, at vi har en bevidsthed om, hvad de
digitale vaerktgjer kan, og hvad de ikke kan.
0g vi skal vaere opmarksomme pa, at vi ikke
kun ggr det, de kan.

Karen Skyum,
skoleleder p& Hammerum Skole




Tak til alle
deltagere

| demonstrations-
skoleforsggene

Skoler

Hellerup Skole, Gentofte
Absalons Skole, Roskilde
Antvorskov Skole, Slagelse
Filstedvejens Skole, Aalborg
Vejle 10. klasse ungdomscenter, Vejle
Hadbjerg Skole, Favrskov
Christiansfeld Skole, Kolding
Nordvestskolen, Lolland

Hgjby Skole, Odense

Praestg Skole, Vordingborg
Vissenbjerg Skole, Assens

Skolen i Midten, Hedensted
Skaegkeerskolen, Silkeborg
Uglegardsskolen, Solrad
Vorrevangskolen, Aarhus
Bakkevejens Skole, Esbjerg
Vestre Skole, Silkeborg
Senderskovskolen, Sgnderborg
Kulsbjerg Skole, Vordingborg
Hammerum Skole, Herning
@ster Farimagsgade Skole, Kgbenhavn
Skolen ved Sgerne, Frederiksberg
Husum Skole, Kebenhavn
Hgjmeskolen, Odense
Voerladegard Skole, Skanderborg
Parkskolen, Struer

Skodborg Skole, Vejen
Gasetarnsskolen, Vordingborg

Forskere og projektledere

Birgitte Holm Sgrensen, Aalborg Universitet

Karin Levinsen, Aalborg Universitet

Morten Misfeldt, Aalborg Universitet

Marie Falkesgaard Slot, University College Lillebaelt
Marianne Georgsen, VIA University College
Charlotte Krog Skott, University College Copenhagen
Stefan Ting Graf, University College Lillebzelt

Jeppe Bundsgaard, Aarhus Universitet

Thomas Illum Hansen, University College Lillebzlt



Les mere om demonstrationsskoleforsogene pa:
www.demonstrationsskoler.dk

www.uvm.dk/itifolkeskolen
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